GIMP 03 - Selekcja i Maskowanie (27)

Selekcja, czyli wyodrebnienie fragmentu obrazu, ktory bedzie poddawany dalszej obrobce jest jedng z podstawowych
czynnosci w obrobce fotografii, dlatego mozna to robi¢ wieloma sposobami.

Maskowanie jest zaawansowanym sposobem obrébki fotografii. Mozemy dokonywaé selekcji, kolorowaé, przestaniaé
warstwy przy duzo wigkszej kontroli.

W razie probleméw otwérz film: https:/lyoutu.be/ZGGSgYITMEA

Konfiguracja (3)
e Skopiuj do foldera Dokumenty obrazy:

CZESIEK https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CZESIEK.JPG
MUCHOMOR  https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MUCHOMOR.jpg
CIUCHCIA https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CIUCHCIA.jpg
MYSZKA https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MYSZKA.jpg

e Otworz w GIMP obraz CZESIEK

Zapisz obraz na dysku: miejsce: Dokumenty, nazwa: XY (Twoje inicjaly), rozszerzenie: XCF
Wecisnij CTRL+SHIFT+J

Wybierz z menu: Obraz — Wlasciwosci obrazu

Wklej do ramki zrzut calego okna programu
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Aby profesjonalnie pokolorowac teczowke kota nalezy jq dokltadnie wyodrebnic¢ za pomocqg jednego z narzedzi do selekcji.
UWAGA — Na lekcji wykonaj selekcje tylko Il sposobem

Selekcja - Lasso (3)

() el ) bl (1) (5)
e (1) Powigksz obraz, aby na catym ekranie byto wida¢ teczéwke oka

e Wybierz narzedzie Lasso

e W opcjach narzedzia ustaw Tryb zastepowania v [ . S

e (2) Zaznacz zewngtrzng krawedz teczowki
mozesz klika¢ w charakterystyczne punkty lub ciggngc
Jjezeli zakonczysz w miejscu, gdzie rozpoczynates obszar zaznaczenia sam sie domknie albo kliknij podwdjnie
dla dalszych prac, lepiej zaznaczy¢ wiecej niz mniej

e Nacisnij ENTER, aby ustawi¢ zaznaczenie

e W opcjach narzedzia wybierz Tryb odejmowania ™= # & L1

e (3) Zaznacz wewngetrzng krawedz tgczowki i nacisnij ENTER
e Skopiuj i WKklej jako - Nowa warstwa zaznaczony obszar
Edycja — Skopiuj, Edycja — Wklej jako — Nowa warstwa
e (4) Zmien nazwe warstwy z teczoOwka na LASSO
kliknij podwojnie w nazwe warstwy



https://youtu.be/ZGGSgY1TMEA
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CZESIEK.JPG
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MUCHOMOR.jpg
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CIUCHCIA.jpg
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/MYSZKA.jpg

e Wybierz z menu: Zaznaczenie - Brak

e (5) Schowaj warstwe CZESIEK
Kliknij w ,, 0ko” warstwy CZESIEK
aby sprawdzié poprawnosc zaznaczenia - powinno by¢ widac samq teczowke, z dziurg w Srodku

e Wklej do ramki zrzut catego okna programu z okiem kota
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e Odkryj warstwe CZESIEK

Selekcja - Rézdzka (3)

Narzedzie rozdzka zaznacza jeden obszar o regularnym ksztatcie w takim samym kolorze. Stopien rozrozniania kolorow
zalezy od wilasnosci Progowanie. Narzegdzie Zaznacz wedtug koloru dziala podobnie, ale zaznacza wszystkie obszary o
podobnym kolorze na calym rysunku.

Warstwy =

Tryb Zwykle | [§1 |v

Blokowanie: & o [l

()™= (2 (3)
e Warstwa CZESIEK widoczna

e Warstwa LASSO niewidoczna
e Zaznacz warstwe CZESIEK
e (1) Powicksz obraz, aby na catym ekranie byto wida¢ teczoéwke

e Wybierz narzedzie Rozdzka b

e Ustaw Tryb Zastepowanie ™ ™ LR

e Ustaw Progowanie na 10 regewzniz 1042

e Kiliknij w dowolne miejsce teczowki
zaznaczony zostanie fragment teczowki, ktory pasuje kolorystycznie do kliknietego piksela

e Zmien progowanie na 15
Kliknij — zaznaczony zostanie wigkszy obszar
metodg prob i bledow mozesz ustawié progowanie tak, aby objg¢ calg teczowke
o Tyh: B (| D [
Ustaw Tryb Dodawanie

Klikanie w nowe obszary powoduje dodanie zaznaczenia
Jjezeli zaznaczyles za duzo zawsze mozesz cofngé selekcje lub wybracé tryb Odejmowanie

(2) Zaznacz calg teczowke

Skopiuj i Wklej jako - Nowa warstwa zaznaczony obszar
(3) Zmien nazwe warstwy z teczowka na ROZDZKA
Wybierz z menu: Zaznaczenie - Brak

(4) Schowaj warstwe CZESIEK

Schowaj warstwe LASSO

Wklej do ramki zrzut catego okna programu z okiem kota




Selekcja - Szybka maska (3)

Odkryj warstwe CZESIEK
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Warstwa CZESIEK widoczna

Warstwa LASSO i ROZDZKA niewidoczna
Zaznacz warstwe CZESIEK

wybieranie warstw na ktorych bedziesz prowadzit selekcje jest bardzo wazne
bardzo czesto zdarza sig, Ze zaznaczasz na widocznej warstwie, a wybrana w oknie dokowalnym jest zupelnie inna

(1) Powigksz obraz, aby na catlym ekranie byto wida¢ teczowke

(2) Wybierz z menu: Zaznaczenie - Szybka maska
obraz zmieni kolor na czerwony

(3) Wybierz narzgdzie Pedzel 1

@
Ustaw Kolor pierwszoplanowy bialy %

Ustaw Krycie 100%, Pedzel Hardness 050, Rozmiar 10, Tryb Zwykle
ten tym pedzla ma tagodne krawedzie
UWAGA - nie zmieniaj innych ustawien

(4) Maluj pedzlem po teczOwce - odstania si¢ oryginalny obraz
by¢ moze odstonisz zbyt duzy fragment

%
(5) Ustaw Kolor pierwszoplanowy czarny %
Maluj pedzlem po teczéwce — zaskania si¢ oryginalny obraz
lepiej odstonié wiecej niz mniej
Wybierz z menu: Zaznaczenie - Szybka maska
czerwony kolor ginie i pojawi sie¢ normalne zaznaczenie
Skopiuj i Wklej jako - Nowa warstwa zaznaczony obszar
(6) Zmien nazwe¢ warstwy z teczéwka na MASKA
Ukryj warstwe CZESIEK (a takze LASSO i ROZDZKA)
Wybierz z menu: Zaznaczenie - Brak

WKlej do ramki zrzut catego okna programu z okiem kota
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Kolorowanie (3)

Warstwe mozna pokolorowac recznie pedzlem, ale efekt bedzie sztuczny. Lepiej kolorowaé automatycznie uzywajgc jednej z
opcji menu Kolory. Ostatecznym etapem kolorowania bedzie zamaskowanie koloru i wybywanie go za pomocq pedzla. Taki
_sposob kolorowania daje najwiecej mozliwosci.
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Odston i1 zaznacz warstwe LASSO

Ukryj pozostate warstwy

Wybierz z menu: Kolory - Balans kolorow

(1) Wybierz opcje Cienie i zmieniaj potozenie suwakow, az uzyskasz niebieski kolor catej teczowki
Wybierz Péttony i zmieniaj potozenie suwakow

Wybierz Swiatla i ponownie wyregulowaé kolor

Odston i zaznacz warstwe ROZDZKA

Ukryj pozostale warstwy

Wybierz z menu: Kolory - Balans kolorow

(2) Pokoloruj warstwe na czerwony kolor

(3) Wybierz warstwe ROZDZKA

Zmniejsz Krycie na 50%

(4) Wybierz warstwe LASSO

Zmniejsz Krycie na 50%

Odkryj warstwe CZESIEK

Pomniejsz obraz, aby bylo wida¢ glowe kota

Wklej do ramlq zrzut calego okna programu z okiem kota
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Maskowanie - kolorowanie (3)

Za pomocqg maskowanla wydobywamy kolor w sposob, ktory daje najwiekszq kontrole.

(2) Ea“”"”“’ (3). (4). (5).

UKryj pokolorowane teczowki (LASSO i ROZDZKA) i warstwe CZESIEK
Odkryj i zaznacz warstw¢ MASKA
Wybierz Z menuz KOIory B BarWienie .............................................................................................................................................

(1) Wybierz kolor podstawowy, np. n|eb|esk| _ a

(1)




e Wyreguluj kolor suwakami: Barwa, Nasycenie, Jasnos¢
e (2) Z menu wybierz: Warstwa — Maska - Dodaj maske warstwy

e W oknie Dodawanie masek zaznacz: Czarna (pelna przezroczystosé) & 22ma (peina przezroczystosd)

e Kiliknij przycisk Dodaj
W tym momencie obraz staje sie przezroczysty
na warstwie MASKA pojawia si¢ dodatkowe pole

)

e (3) Wybierz narzedzie Pedzel i ustaw bialy kolor pierwszoplanowy %
e Malyj po teczowcee

wylania si¢ kolor
e (4) Ustaw czarny kolor pierwszoplanowy
e Malyj po teczowcee

obszar staje si¢ na powrot przezroczysty
e (5) Ustaw szary kolor pierwszoplanowy
e Malyj po teczowcee

kolor jest mniej intensywny
e Odkryj warstwe CZESIEK pomniejsz obraz

e Wklej do ramki zrzut catego okna programu z okiem kota, gdy tgczowka jest gotowa

’4 by Gesen Vo 2 s ks A A

Maskowanie - Gradient (3)

% Skalowanie warstwy

-\' Skalowanie warstwy
MYSZKA jpg-10 ([CZESIEK] {zzimpa

Wymiary warstwy
Szerokosé: | 2BB7
Wysokosc: | 4000

) o
e (1) Wstaw obraz MYSZKA na nowa warstwe

Plik — Otworz jako warstwy lub przeciggnij plik na Gimp’a

Zaznacz warstwe MYSZKA

(2) Z menu wybierz: Warstwa — Skaluj warstwe

Ustaw wysokos¢ na 4000 pikseli i kliknij w przycisk Skaluj
(3) Przesun warstwe MYSZKA w lewo

Zaznacz warstwg¢ MYSZKA

Wybierz z menu: Warstwa — Maska - Dodaj maske warstwy — Czarna (pelna przezroczysto$¢)
Warstwa z myszkq staje sie przezroczysta

e (4) Wybierz narzedzie Gradient
promienisty
Nie zmieniaj innych ustawien gradientu

e (5) Przeciagnij myszkg po warstwie MYSZKA od $rodka w prawo

Mozesz zmienia¢ ustawienia gradientu dwoma znacznikami (krzyzyk w kotku)
e Wecisni) SHIFT+CTRL+J
e Wklej do ramki zrzut calego okna programu

tryb zwykly, krycie 100%, gradient Default, ksztalt




Maskowanie - Napis (3)
oot e it Skalowanie warstwy
.\ Skalowanie warstwy

RYBAjpg-15 ([CZESIEK] (zsimporte

Wymiary warstwy

%erokoié: a:ﬁ = 'é
Wysokosc: | 3750 :J |

50005 3750 pikeseli

@) o (3)
e (1) Wstaw obraz RYBA na nowg warstwe

o (2) Przeskaluj proporcjonalnie warstwg RYBA tak, aby miata 5000 pikseli szerokosci

e (3) Wybierz narzgdzie Tekst

e Ustaw parametry: Czcionka: Times New Roman Bold Italic, Rozmiar 500, Kolor bialy
[ ]

[ ]

(4) Kliknij na frytkach i napisz duzymi literami swoje nazwisko
Przesun napis tak, aby caly znajdowat si¢ na frytkach

Wybierz narzedzie Zaznaczanie wedlug koloru E@ﬂ
Kliknij w dowolng biatg liter¢ napisu
caly bialy napis zostanie zaznaczony
e (5) Z menu wybierz: Edycja - Wyczys$é
bialy kolor zostanie usuniety
Zaznacz warstw¢ RYBA

e (6) Do warstwy RYBA dodaj czarng maske warstwy
warstwa z rybg staje si¢ przezroczysta
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o Wlej bialy kolor do wnetrza jednej z liter %
napis bedzie miat kolor ,, frytkowy”

e Wybierz z menu: Zaznaczenie - Brak
Weiénij SHIFT+CTRL+J
e Wklej do ramki zrzut catego okna programu z kotem i myszkg i napisem

e Wybierz narzedzie Kubelek

Maskowanie - Pedzel (3)
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(1) Wstaw obraz KAKTUS na nowa warstwe

Przesun warstwe tak, aby doniczka z kaktusem znalazla si¢ na stole z prawej strony
Do warstwy KAKTUS dodaj czarng maske

Wybierz narzedzie Pedzel

(2) Ustaw bialy kolor i Rozmiar ok. 200

Maluj pedzlem po warstwie z kaktusem az wyloni si¢ caty kaktus z doniczka

(2) Ustaw kolor czarny

Ustaw przezroczystos$¢ tych fragmentow, ktorych jest za duzo

Zmieniaj kolor i rozmiar pedzla, az uzyskasz zadawalajacy efekt

Wecisnij SHIFT+CTRL+J

Wklej do ramki zrzut catego okna programu z kotem i myszka
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